APLIKASI SIG BERBASIS WEB UNTUK PENCARIAN LAPANGAN

FUTSAL MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER





APLIKASI SIG BERBASIS WEB UNTUK PENCARIAN LAPANGAN 
FUTSAL MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        









PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 









APLIKASI SIG BERBASIS WEB UNTUK PENCARIAN LAPANGAN 
FUTSAL MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        
(STUDI KASUS : KABUPATEN LOMBOK TIMUR) 
 
Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi jenjang  
Strata Satu (S1) 
Program Studi Teknik Informatika 









PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 
































Puji syukur kehadirat Allah  SWT, Tuhan Yang Maha Esa yang telah 
melimpahkan rahmat serta senantiasa memberikan ridho dan mengabulkan do’a. 
Sholawat serta salam tak lupa aku sampaikan kepada Nabi Muhammad SAW. 
Dengan rasa syukur dan bangga karya tulis ini saya persembahkan untuk : 
Kedua orang tua saya, Bapak dan Ibu tercinta yang telah memberikan 
dukungan moril maupun materi, semangat serta do’a yang tiada henti, selalu sabar 
dalam menghadapi tingkah lakuku, yang selalu membimbing hingga seperti saat ini 
dan selalu memberikan masukan-masukan positif tentang bagaimana arti kehidupan 
sesungguhnya  untuk keberhasilan ku. 
Yang terhormat Ibu Deborah Kurniawati, S.kom, M.Cs. Selaku dosen 
pembimbing yang selama ini telah memotivasi dan selalu meluangkan waktu untuk  
membimbing saya dalam penelitian ini. Terimakasih atas dukungan semangat serta 
ilmu yang telah ibu berikan kepada saya. 
Terima kasih kepada saudaraku Azrul Adam, Devi Nirma,  Sisnia Erna, 
dan Zalila Rahma  yang selalu memberikan motivasi, semangat serta doa yang tiada 
henti dalam menyelesaikan skripsi. 
Dan untuk teman-teman seperjuangan Noval, Mahadir, Mahes, Andi, 
Chandra, Toriq, Fazal, Ropan, Rosidi yang telah memberikan motivasi dan 














“Jangan biarkan kesulitan membuat dirimu gelisah, karena bagaimanapun 
juga hanya dimalam yang paling gelap bintang-bintang tampak bersinar 
lebih terang.” 
(Ali Bin Abi Thalib) 
 
 
“Bertempur dan menaklukkan musuh dalam peperangan bukanlah 
kehebatan paling tinggi,kehebatan tertinggi ketika Anda mampu 




















Olahraga Futsal adalah olahraga dengan lapangan tertutup dan salah satu 
olahraga yang paling banyak diminati dari semua kalangan. Kabupaten Lombok 
Timur memiliki fasilitas lapangan Futsal yang cukup banyak, namun tidak semua 
orang mengetahui lokasi lapangan Futsal tersebut, termasuk informasi harga dan 
jenis  lapangannya. 
Berdasarkan permasalahan yang ada maka dibuatlah aplikasi pencarian 
lapangan Futsal yang ada di Kabupaten Lombok Timur berbasis web. Aplikasi ini 
menggunakan Framework CodeIgniter sebagai bahasa pemrograman, MySQL 
sebagai database server dan  Haversine Formula untuk metode penghitungan jarak.  
Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi berbasis Web untuk pencarian 
lapangan Futsal di Kabupaten Lombok Timur. Pada aplikasi ini terdapat fitur Filter  
berdasarkan lokasi terdekat, harga, jam buka dan jenis lapangan yang dapat 
digunakan oleh pengunjung agar pengunjung dapat mendapatkan informasi 
lapangan sesuai dengan kategori yang diinginkan. 
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